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Notacion UML

Persona Operador
ofrecerProduct. 0s!)
Antnibutes AR ofrecerOpcionesPagol)

- nombre : string generarFactura

- apellido : string

- fechaNacimiento : date
- dni : long

- activo : boolean

Operations
+ getNombre( ) : string

+ getEdad( ) :int
+ esActivo( ) : boolean

/ A

Cliente Empleado Represe ntacion de relaciones
Anributes Attributes e Stéticas

- email : string - legajo : int

- telefono : string - CUIL : string

- nroTarjetaCredito : int Operations

~ domicilio : string + getLegajo( ) ! int
R + getCUIL( ) : string UNIFIED

+ getEmai( ) : string m?;ul:xh(l;i

+ getTelefono( ) : string




Diagrama de clases

* Representacion de entidades (clases) y sus
relaciones estaticas.

 Muestra los componentes de cada clase

Cuenta Nombre
- saldo: float
- titular: string Atributos

- humeroCuenta: string

+ ingresar{cantidad:float):float

+ reintegraricantidad:float)flaat |  Métodos/Procedimientos
+ consultarzaldal):float




Clases y Objetos

Representacion simple de clases: atributos vy

procedimientos

nicializacion de valores en atributos
Saldo:double=0.0

En los procedimientos también se puede

especificar el retorno
ActualizarSaldo (valor:double): String

Representacion de la visibilidad de los miembros
de una clase: publica (+), protegida (#) y privada

(-)




* Representacion simple de objetos

fota

= Mormbre de la clase

- marca; String
- modelo: String
- matar: String
- cilindros: Int

+ encender(): void
+ acelerar(): woid
+ girar(); void

—— Atrbutos privados (=)

(atrbutos, variables
de instancia)

 Metados pablicas [+)
foperaciohes, metodos,

SERICIOS, SCCIONes,
responsabilidades)

Diagrama de clases y objetos
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Visibilidad de miembros

* Orden de los atributos: public (+), protected (#) y
private (-)

* Los atributos deben declararse private (-) excepto
los que se quiera que sean accesibles por herencia
qgue deberan ser protected (#)

* En los métodos los constructores se declaran en
primer lugar. El resto por relacion entre ellos.

e Hay una sola interfaz publica por fichero. Sus
métodos son public, los de soporte privado
(private)



Visibilidad en Java

+ Public Un elemento siempre es visible en cualquier parte del
programa y puede ser llamado y modificado por cualquier
objeto del sistema.

- Private Un elemento sélo puede ser usado por la clase que lo define.

#Protected Un elemento puede ser usado por subclases y también por
cualquier otra clase en el mismo Package como la clase
propietaria. En Java, esto implica que la idea de visibilidad
protegida es mas publico que Package.

Package Un elemento sélo puede ser utilizado por otras clases que
compartan el mismo Package.



Relaciones entre clases

« HERENCIA: es una relacion entre clases. Una representa el
caso mas general y las otras (hijas o descendientes) definen
un subconjunto especifico de ella.

« ASOCIACION: relacion entre ejemplares de la misma o
diferentes clases. La multiplicidad o cardinalidad de la
asociacion indica numero de ejemplares involucrados.

1..4: valor minimo .. valor maximo
* = valor indeterminado

e DEPENDENCIA: relacidon de uso o utilizacion. Un elemento de
una clase utiliza elementos de otra.



Diagrama estatico de relaciones

: #xint
<<yitual=> + areal):float # o int
<<yitual==> + perimetrof):float

‘T‘ Cardinalidad

Rectangulo Circulo Poligono
# base: |r_1t # radia- int # numertices: int
# altura: int

1. Herencia o generalizacion <€—
2. Asociacion —



