PROGRAMACION I. INGENIERIA INFORMATICA Prueba 1, Marzo de 2006

PRUEBA 1 PROGRAMACION |
Marzo 2006
INGENIERIA INFORMATICA

LEA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DE COMENZAR LA
PRUEBA:

- Rellene todas las hojas a boligrafo (de color no rojo), tanto los
datos personales como las respuestas

- No olvide rellenar el nimero de su D.N.I.
- Eltiempo méximo de realizacién es de 1 hora

- El Unico material permitido sobre la mesa es la hoja de test y un
boligrafo

NO PASE DE ESTA HOJA, hasta que se le indique

Apellidos Nombre DNI

Firma Titulacién Grupo
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PARTE 1: CUESTIONES

Pregunta 1 (1 Punto).- Indicar si la siguiente afirmacion es cierta, y explicar
brevemente por qué.

“En java, el rango de los tipos basicos es el mismo en todas las plataformas,
excepto para el tipo basico int que depende de la arquitectura (32 o0 64 bits)”

Pregunta 2 (1 Punto).- Indicar si la siguiente afirmacion es cierta, y explicar
brevemente por qué.

“Al principio de una clase java se deben importar todas las clases que se
utilicen dentro de ésta, usando la palabra clave import”

Pregunta 3 (1 Punto).- Explicar brevemente para qué sirve el Recolector de
Basura (Garbage Collector).
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Pregunta 4 (1 Punto).- Indicar cual seria la salida por consola al ejecutar la
siguiente clase:

public class PreguntaCuatro {
public static void main(String[] args) {

int x = 10;
intj=>5;
intz=x+j;

System.out.printin(++z);
System.out.printin(z++);

}

Respuesta:

Pregunta 5 (1 Punto).- Indicar cudl seria el resultado de compilar y ejecutar el
siguiente programa:

public class PreguntaCinco {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin(*Comienzo”);
metodolntermedio(1);
System.out.printin(“Fin”);

}

public void metodolntermedio(int valor) {
System.out.printin(“El valor es: * + valor);
}

}

Respuesta:
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PARTE 2: PROBLEMAS

Problema 1 (2,5 Puntos).- Dado el siguiente cédigo java:

import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputStreamReader;

public class Problema2 {

public static void main(String[] args) throws Exception {
InputStreamReader iir = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader rd = new BufferedReader(iir);
System.out.printin("Introduce el nimero maximo: ");
String maximo = rd.readLine();
procesaNumeros(maximo);

}

Escribir el cédigo java del método procesaNumeros de la clase Problema2, de
manera que para cada numero x entre cero y la mitad del valor indicador
por el argumento realice la siguiente accion:
- Si el numero siguiente a x es divisible por 7, imprime por pantalla el
doble de x
- De lo contrario, imprime por pantalla el nimero x tal cual

Respuesta:
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Problema 2 (2,5 Puntos).-

Escribir el codigo de una clase publica Ordenador, que tenga las siguientes
caracteristicas:

- Tener variables de objeto que indiquen:

0 La marca del ordenador (sin valor por defecto)
o La velocidad del Ordenador en Megahertzios (por defecto 3000)

- Tener una variable de clase llamada contador que en todo momento
contenga el numero de ordenadores que se han creado hasta el
momento

- Tener dos constructores:

o Un constructor que reciba como argumento la marca del
ordenador

o Un constructor que reciba como argumento la marca y la
velocidad del ordenador
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