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LEA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DE COMENZAR LA

PRUEBA:

- Rellene todas las hojas a boligrafo, tanto los datos personales
como las respuestas. No use boligrafo rojo.

- No olvide rellenar el NIA y el grupo real al que pertenece.

- Eltiempo méaximo de realizacién es de 1 hora.

- El Unico material permitido sobre la mesa es la hoja de test y un

boligrafo

NO PASE DE ESTA HOJA, hasta que se le indique

Apellidos

Nombre

Firma

NIA

Grupo

Pag. 1
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PARTE 1: CUESTIONES

Pregunta 1 (1 Punto).- Indicar si la siguiente afirmacion es cierta, y explicar
brevemente por qué.

“Es obligatorio 0 gestionar o lanzar todas las excepciones que puedan aparecer en un
programa Java, si no el programa no compila.”

Falso. Solamente es obligatorio gestionar o lanzar las excepciones capturadas que
pudieran ocurrir dentro del codigo de nuestro programa. Las no capturadas no es
necesario ni gestionarlas ni lanzaras, aunque si es conveniente hacerlo.

Pregunta 2 (1 Punto).- Indicar si la siguiente afirmacion es cierta, y explicar
brevemente por qué.

“Si en un bloque try/catch existen varias sentencias "catch" para capturar
excepciones, es obligatorio ordenarlas poniendo antes las excepciones mas
particulares y después las mas generales (clases hijas antes que clases madres).”

Verdadero. Cuando se produce una excepcion, los bloques catch se recorren
secuencialmente, de arriba abajo, buscando uno que gestione la excepcién que acaba
de ocurrir. En cuanto se encuentra uno que lo hace, se ejecuta el cdédigo que contiene,
ignorando los siguientes. Por lo tanto si colocaramos un catch para una excepcién
genérica y detras uno para una excepcion mas particular de ese mismo tipo (que
heredara por lo tanto de la primera), el segundo nunca se ejecutaria. De hecho Java
controla este error y el programa no compila.

Pregunta 3 (1 Punto).- Indicar si la siguiente afirmacion es cierta, y explicar
brevemente por qué.

“La manera mas adecuada para manejar flujos de datos en modo texto es utilizar las
clases FilelnputStreamy FileOutputStream.”

Falso. Estas clases implementan flujos de bytes, es decir, leen y escriben bytes en un
fichero por lo que para manejar texto habria que realizar manualmente la conversién
entre String o char y bytes. Aunque para manejar texto se pueden usar estas clases en
combinacion con DatalnputStream y DataOutputStream, es mucho mas recomendable
usar clases derivadas de Reader y Writer.
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Pregunta 4 (1 Punto).- Dado el siguiente método:
public void metodol (){

try {
File directoriol = new File ("miDirectorio');

File directorio2= new File (directoriol,"directorioHijo);
File ficherol = new File (directoriol,"fichero.dat™);

File fichero2 = new File (directorio2, "fichero.dat'™);

if (Mdirectorio2.exists()) directorio2.mkdir();

if (Mdirectoriol.exists()) directoriol.mkdir();
Fficherol.createNewFile();

ficherol.renameTo(fichero2);

fichero2.createNewFile();
System.out.printIn(ficherol.exists());
System.out.printIn(fichero2.exists());

catch (10Exception e){
System.out.printIn(*'Ha ocurrido una excepcion de E/S™);

}

Y suponiendo que al principio no existe ninguno de los directorios ni ficheros.
Explicar cual seria el resultado por pantalla y cdmo quedarian los ficheros y
directorios tras la ejecucion del método.

Respuesta:

Las dos primeras sentencias crean dos objetos File para representar sendos
directorios, siendo el segundo hijo del primero. Las dos siguientes, crean dos
objetos File que representan dos ficheros del mismo nombre, situados cada
uno en uno de los directorios anteriores.

En la siguiente sentencia se intenta crear el directorio2, pero como
directoriol que es su padre no existe, no se hace nada (habria que haber
utiizado mkdirs() ). Luego se crea sin problemas directoriol y a
continuacion Ficherol. La excepcién salta al intentar renombrar el ficherol
a Tichero2, puesto que directorio2 no existe.

Por lo tanto el resultado seréa que se crearan directoriol y ficheroly se
imprimird por pantalla (""Ha ocurrido una excepcién de E/S™);
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Pregunta 5 (1 Punto).- Dado el siguiente método
public String metodo2(){
String resultado = "';

File fichero = new File ("fichero.dat");

try {

DataOutputStream dos = new DataOutputStream(new
FileOutputStream (Ffichero,true));

dos.writelnt(4);
dos.writelnt(6);
dos.close();

dos.writelnt(8);

}
catch (10Exception e){
resultado ="jVaya, algo fallo!";
}
try {
DatalnputStream dis = new DatalnputStream (new
FilelnputStream (Fichero));
int b;
b= dis.readlnt();
b=+ dis.readlnt();
return resultado+String.valueOf(b);
}

catch (10Exception e) {
System._out_printIn(*'Otro error de E/S™);

}

return resultado;
}
Explicar cudl seria el resultado por pantalla al ejecutar
System.out.printin(metodo2());
Respuesta:
En el primer try se abren dos flujos para escribir en el fichero “fichero.dat”. Se
escribe un 4, luego un 6 y a continuacion se cierra el fichero, por lo que al
intentar escribir el 8, salta la excepcion y se guarda como resultado “jVaya,
algo fallé!”
A continuacion se ejecuta el siguiente try que lee los dos primeros elementos
del fichero y los suma, haciendo que resultado valga lo que valia mas la suma
(es decir 10).
Por ultimo se devuelve resultado, por lo que por pantalla se imprime:

ivaya, algo fallé6!10
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PARTE 2: PROBLEMAS

Problema 1 (3 Puntos).- Dado el siguiente cédigo java:
public class Mueble {
private String material;
private float precio;
protected static int unidadesgEnStock;
private int id;

public Mueble (String mat, float prec){
material = mat;
precio = prec;
unidadesEnStock++;
id = unidadesEnStock;

}

public Mueble (O{
this (""indeterminado",-1.0F);

}

1. Crear la clase Mesa que hereda de Mueble y tiene dos atributos
privados largo y ancho de tipo int.

2. Crear un constructor para la clase Mesa que recibe valor para todos los
parametros (incluidos los heredados). Hacer otro constructor por defecto
sin parametros que use el constructor con parametros anterior.

3. Modificar la clase Mesa y la clase Mueble para que se puedan serializar
los objetos de estas clases.

4. Crear un método public void guardar (String fichero) enla
clase Mesa que guarde un objeto de la clase Mesa en el fichero que se
le pase por parametro. Se deberan gestionar las excepciones
pertinentes.

5. Crear un método public Mesa leer (String fichero) de la
clase Mesa que lea un objeto de la clase Mesa del fichero que se le pase
por parametro. Se deberan gestionar las excepciones pertinentes.
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import java.io.*;
public class Mesa extends Mueble {
private int ancho,largo;

public Mesa (String mat, float pre, int ancho, int largo){
super (mat, pre);
this.ancho = ancho;
this.largo = largo;

}

public Mesa (O){
this (“'sin determinar",-1F,0,0);

}
public void guardar (String fichero) {
try {
FileOutputStream fos = new FileOutputStream
(fichero);
ObjectOutputStream o00s = new ObjectOutputStream

(fos);
oos.writeObject(this);
oos.close();

catch (FileNotFoundException e){
System.out.printIn("'No se encuentra el fichero™);

catch (10Exception e){
System.out.printIn(*'Se ha producido una excepcion al
escribir el objeto™);

}
}
public Mesa leer(String fichero){
Mesa resultado = new Mesa();
try {
FilelnputStream fis = new FilelnputStream (fichero);
ObjectlInputStream ois = new ObjectlnputStream (fis);

resultado = (Mesa) ois.readObject();
ois.close();

}
catch (ClassNotFoundException e){
System.out.println ('No se ha podido reconstruir el

objeto™);
}
catch (10Exception e){
System.out.printIn(""Error al leer el fichero™);
1eturn resultado;
}
}

Para que se puedan serializar objetos de la clase Mueble y de la clase Mesa
hay que implementar la interfaz Serializable cambiando la definicién de la
clase Mueble:

import java.io.*;
class Mueble implements Serializable {

No hace falta implementarla otra vez en Mesa, puesto que si una clase
implementa una interfaz sus hijas también lo haran.
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Problema 2 (2 Puntos).- Dado el siguiente codigo java:
public int leeAfio (Of
int resultado;
try {
BufferedReader br=new BufferedReader (nhew InputStreamReader
(System.in));
String lectura;
lectura = br.readLine();
resultado = Integer._parselnt(lectura);

// Afadir el cédigo que lanza la excepcidon aqui
if (resultado>2007) throw new MiExcepcion (resultado);

}

catch (10Exception e) {
System.out.println ("Error al leer del teclado'™);
return 1900;

}

catch (NumberFormatException e){
System.out.println ("Error al convertir a entero');
return 1900;

}

//Anadir la gestion de la excepcion aqui

catch (MiExcepcion e){
System.out.printIn(C’el afo "+e.dameValor()+" no es
correcto™);
return 1900;

}

return resultado;

}
1. Crear una excepcion propia denominada MiExcepcion que tenga como

atributo privado un nuimero entero que se llame valor y un método
public int dameValor() que devuelva el valor del atributo.

2. Crear un constructor para esta excepciéon que reciba como parametro el
valor del atributo valor. Crear también un constructor por defecto que
ponga este valor a 0.

3. Cambiar el codigo del método leeAfo para que si el valor de
resultado es mayor que 2007, salte la excepcion MiExcepcion.

4. Anadir al método leeAno el cédigo necesario para que al saltar la
excepcion miExcepcion se imprima por pantalla “el afio <valor> no
es correcto” y el resultado que devuelva el método sea 1900.

public class MiExcepcion extends Exception {
private int valor;

public int dameValor(){
return valor;
+
public MiExcepcion (int valor){

this.valor = valor;

}
public MiExcepcion (){
this(0);
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