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Interfaces: Declaracion

= Una interfaz define un conjunto de meétodos sin
implementacion

= Para declarar una interfaz, se utiliza la palabra clave
interface en lugar de class

= Una interfaz sélo puede tener métodos publicos
(todos los métodos de una interfaz tienen que
declararse de tipo public).

= Una interfaz sélo puede contener atributos de tipo
static y final (constantes de clase)

public interface Movible |
public void woverse (int =, int ¥):;
H

Interfaces: Declaracion

* Principales diferencias entre una interfaz y una
clase abstract:

= Una clase abstracta puede tener métodos que no
lo son. Ninguno de los métodos de una interfaz
puede tener implementacion (una interfaz no
puede tener codigo en su declaracion).

= En java no existe la herencia multiple, es decir,
una subclase no puede heredar a la vez de dos
clases. Una clase si que puede implementar
varias interfaces, no existe limitacion en cuanto
a implementacion multiple de interfaces




Agenda
I

* Interfaces

= Declaracion

= Implementacion

= Referencias a Interfaces
= Polimorfismo
» Resumen

Interfaces: Implementacion\s

= Para indicar que una clase implementa los
meétodos de una interface se utiliza la
palabra clave implements.

= Muchas clases pueden implementar una
interfaz

= Para implementar una interfaz, la clase debe
proporcionar una implementacion de todos
los métodos que define la interfaz.




Interfaces: Implementaciont
[

public abstract class SerViwvo {
public boolean wviwo;

public interface Movible {
public void moverse (int x, int y);

public SerVivo(] {
' vivo = true;
H
public class Vehiculo { public Vofﬂtl:irlr{) {
public int numwRuedas; vivo = se;

public Vehiculo (int nuwRusdas) { . .
this. nunRuedas = nuwnRuedas: public abstract void reproducirse():
5 H .
+

public class Persona extends SerVivo implements MNovible
public String nonbre;
public int numHijos;
public int posicionX, posicion¥:

public class Coche extends Vehiculo implements Movible {
String color:

public int posicionX, posicionY; public Persona(String nombre] {

this.nowbre = norbre;

public Coche(3tring color) numHijos = O;

super (4] ;
this.color = color;

public void reproducicse() {

numHijos++;
public void moverse (int x, int wy) {

posicionk += x:

posiciony += y; public roid moverseiint x, int ¥) {

posicionZ += x;
posicion¥ += ¥
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Referencias a Interfaces \&

= Es posible crear referencias a interfaces

public class Referenciashilnterfaces {
public static void wain(String[] args) {
Persona p = Persona ("Juan" 1;
£# Crea una referencia a objeto movible
Movible mv = p;
WV.moverse (1, 2):
}
D

= Sin embargo, las interfaces no pueden ser
iInstanciadas

public class Referenciasilnterfaces {
public static void wain(String[] args) {
/¢ Error de compilacidn, no puede instanciarse una interfaz
Movible mv = new Movihle():
mv.moverse (1, Z);
+
¥
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Polimorfismo

= Polimorfismo

= Tratar objeto de una clase mas general
independientemente de que sea de una clase
concreta.
= Ej: Si tengo un perro, un elefante y una jirafa,
puedo tratarlos a todos como animales
= Ej: Poligono -> Método para calcular el perimetro
= Circulo: 2 *PI *R
= Rectangulo: Base * Altura
= Triangulo: Base * Altura / 2
= Lista de poligonos, cada uno sabe calcular su
area pero se tratan de igual manera sin saber de

qué tipo de poligono concreto se trata

Polimorfismo

public abstract class Figura {
public abstract fleat calcularlrea():
i

public class Circulo extends Figura {
public float radio;
public static final float PI = 3.14f:

public Circulo(float radio) {
this.radio = radio;

}

public float calcularirea() {
return PI * radio * radio:
}
i

public class Triangulo extends Figura {
public float bhase, altura;

public Triangulo(float base,
fleoat altura) {
this.base = base;
this.altura = altura:
}

public float calcularirea() {
return base * altura / 2f;
i

public class EjemploPolimorfismoClases {
public static void mainiString[] args) {
Trimngulo tl1 = new Triangulo(3, 5);:
Triangulo tZ = new Triangulo (4, 3):

Circulo cl = new Circulo(3);

Figura[] figuras = new Figura[3]:
figuras[0] = ti:
figuras[1l] = t2:
figuras[z] = ci;

imprimeArsas (figuras) ;
H

public static void imprimeireas|Figura[] figs) {
for(int i=0; i<figs.lengrh; i++] {
System.out.print ("irea de la figura " + i + ": ");
system. out.println(figs(i] .caloculaclhreal) )
}

H

¢+ Simbolo del sistema

IC:\Practicas\lecciones\classes>java EjemploPolimorfismoClases
Area de la figura B: 7.5

Area de la figura 1: 6.8
fArea de la Figura 2: 28.26

C:\Practicas\lecciones\classes),




Polimorfismo

public class NovedorDeChjetos {
public static void mueveDerecha(Movible mj {
m.moverse (1, 0):
}
public static void mueveIzguierda (Movikle m) {
mw.moverse (-1, 0);

¥ " "
public static void muevelrriba(Movible m) { o+ Simbolo del sistema

m.moverse (0, -1); i i i i i i

3 C:“Practicas~\leccionesclasses>java EjemploPolinorfismo
Posici =8

public static void muevelbajo (Hovible m) {

w.moverse (0, 1): cion persona v-a

[Posicion coche x=8, y=—1

}
1 IC:\Practicas~lecciones“classes>

public class EjemploPolimorfismo {
public static void main(String[] args) {
Persona p = new Persona("Juan");
Coche ¢ = mew Coche("Rojo"):

System.out.println("Posicidn persona x=" + p.posicionX + ", y=" + p.posiciony):
System.out.println("Posicidn coche x=" + c.posicionX + ", y=" 4+ c.posicionY);

MovedorDelhjetos.mueveleracka(p)
MovedorDeObjetos.muevedrribaic)

System.out.println("Posicidn persona x=" + p.posicionX + ", y=" + p.posicionY¥);
System. out.println("Posicidn coche x=" + c.posicionX + ", y=" + c.posicionY):

Resumen: Para mas

7

» http://www.arrakis.es/—abelp/ZApunte
sJava/Zlnterfaces.htm

» http://pisuerga.inf.ubu.es/Isi/Zlnvest/J
ava/ZTuto/Z1ll 9.htm

» http://java.sun.com/docs/books/tutori
al/javaZconcepts/Zinterface.html




