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Nntroauccion.

= Sun Microsystems (Patrick Naughton y
James Gosling)

» Java: Marca de Café
= Necesaria portabilidad de cédigo
* |nicialmente orientado a Internet

= Impulsado por compatibilidad con Netscape
Navigator (navegador de Internet)

Nntroauccion.

= Versiones
= 1996: Java v1.0
» 1998: Java2 (v1.2). Gran paso adelante.
= Actual: J2SE v1.6
» Practicas
» J2SE (Java 2 Standard Edition) v1.5
= Gratuito: http://java.sun.com

» Eclipse v3.1.1
= Gratuito: http://www.eclipse.org
= Versiones para Windows, Linux, etc.




[ ——
Introduccion: Caracteristicas ()3

= Orientado a Objetos
= Totalmente Portable

= Lenguaje Interpretado (compilado a codigo
intermedio, no a codigo maquina)

= Java Virtual Machine (JVM)

» ByteCode: Independiente de la maquina
= Gestion Automatica de Memoria Dinamica

= Recolector de basura (Garbage Collector)
= Case Sensitive (Sensible a Mayus. / Minus.)

Introduccion: Caracteristicas

= Compilador: javac
* |Interprete: java

= Plataforma de ejecucion: JRE (Java Runtime
Environment):

* Incluye JVM

= Plataforma de desarrollo: Java SDK (Java
Software Development Kit):

* Incluye Compilador, etc.
* Incluye JRE




Introduccion: Hello World

(I'W'ﬂ'

* Nombre: HellaoWorld. java

# Dezgcripeidn: Esta es mi primera clase eacrita en Java
* Lutor: HManuel Pereira

L

public class HelloWorld {

fﬂ'ﬁ
* @param args Aronmmentos recibidos por linea de parametros
i
public static void wain(3tring[] args) {
System.out.println("Hello World!'™):

Cadigo Fuente ByteCode Ejecucion

ci mmand Prompt

IC:\Practicas>javac Hellollorld.java
4 C:\Practicas>java HelloWorld
Interprete Hello Worlds

C:\Practicas>_

HelloWorld.java HelloWorld.class

java
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Tipos: Tipos Basicos

= Enteros TIPO TAMARNO | EJ:
= long long 64 bits |-85738593L , 8593854L
= int int 32 bits |-28392858 , 592934
= short short |16 bits |-30000 , 8438 , -4923
" byte byte |8bits |-32 , 123 , 39
n
Coma Flotante float 32 bits |-3.56E+30F , 8.234
= float _
double |64 bits |-2.49E+300 , 3.95E+200
= double
char 16 bits |‘a’, ‘D’, \n’, \\’, ‘\'””
= Caracteres

boolean | 1 bit true , false

Logicos




Tipos: Tipos Basicos: Enteros
[

= Enteros

= Siempre con signo
Cuatro tipos: byte, short, int, long
Rango independiente de la plataforma
Enteros por defecto son tipo “int”

Para long anadir “L” al final
= 989493849859L
= -284829848L

Tipos: Tipos Basicos: Coma

» Coma Flotante

= Dos tipos: float, double

= Flotantes por defecto son tipo
“double”
= Para float anadir “F” al final
= 3.45E+21F
= -284829848F




Tipos: Tipos Basicos: Coma
Flotante

» Valores especiales de float y double: Infinity, -
Infinity, NaN (Not a Number)

JrE

¥ Nombhre: Rangos. java
* Descripoidn: Muestra valores especiales de numeros en coma flotante
* hutor: Hanuel Pereira
L
public class Rangos { ¢+ Command Prompt
o s .
% @param args Argumentos de linea de parsmetros C:\Practicas>javac Rangos.java
& IC:“\Practicas>java Rangos
public static void mwain(3tring[] args) { ¥2¥inity
System. cut.printlniMath.sgrt(-1)); —Infinity

System. cut.printlnil.1le200%1,1=200) ;
System. cut.printlni-1.1e200%1.1e200) ;
}
}

C:wPracticas>

.
Tipos: Tipos Basicos: ©

Caracteres

= Caracteres
= 16 bits -=> UNICODE
= Entre comillas simples: ‘a’, ‘A’, ‘b’
= Secuencias de escape: ‘\b’, \t’, ‘\r’,
\n’, N7, N7, AV
= Mediante codigo unicode: \u0041’
= Hexadecimal: \x41’




.
Tipos: Tipos Basicos:

.

= En Java, todo excepto Tipo Envoltorio
los tipos basicos son int Integer
clases y objetos
(heredan de Object)

= Existen objetos que
envuelven a los tipos double Double
basicos short Short

= Estos objetos tienen byte Byte
meétodos utiles para
tratar con los tipos
basicos

long Long
float Float

char Character
boolean Boolean
void Void

.
Tipos: Tipos Basicos:

FES
* Nombre: Envoltorios. java

* Descripoidn: Muestra uso de envoltorios de tipos hésicos
* Autor: Manuel Pereira

. ¢t Command Prompt

public class Envoltorios

IC:\Practicas>javac Envoltorios.java

i ) i C:\Practicas>java Envoltorios
* @param args Argumentos de linea de parsmetros Envoltorio de i: 65
%] Otro envoltorio: 4859
public static veid wain(String[] args) { C:\Practicas>.

int wvar = 65;

Integer envoltorioleI = new Integer (var):

Integer otroEnvoltorio = Integer.wvaeluse0f("45537);

int otraVar = Integer.parseInt("a49m);

System. out.println("Envoltorio de i: "™ + envoltorioDel.toString()):

Iystem. out.println("0tro envoltorio: "™ 4+ otroEnvoltorio.toString()):




Tipos: Variables <
|

= Necesario declarar la
variable antes de utilizarla

int &;
a = 9;
= Ambito: el bloque de cdédigo C o e
, in =a+l:
en el que esta declarada )
H H a = 10;
(delimitado por llaves {}) }

int wvent = 3423, otraVar = 7382;

* tipo identificador [=valor]  uoolean bi = false, b2 = true:

[.identificador[=valor]...];  double db = 3545.493;
float £1 = 5932Z.543F:

Tipos: Conversion de Tipos \
|

= Cuando es posible, se realiza de forma
automatica

E::ric==c;al; ff CORRECTOD
short 3 = o /f INCORRECTO: char no cabe en short por signo
3 = 678:; /f CORRECTOD
= En otros casos, forzado por el programador:
castings

double dou = 125.67;
int destino = (int) dou; // CORRECTO, coge parte entera




Tipos: Cadenas de caracteres
-

= Cadenas de Caracteres
= Entre comillas dobles
= Clase de utilidad String
= Operador de concatenacion +

public class Strings

’.fﬂrv( =

* @param args Argumentos de linea de parametros | Command Prompt

i

public static void wain(Scring[] args) { C:\Practicas>javac Strings.java

i I ", i . .

Str%ng cadi _ "El pmEra N C:“Practicas>java Strings
Sletseln GG SR QU SR RS A0 S El numero es el siguiente: 9483
String cadi = String.valuedf(9483)
String cad4 = cadl + cadZ + cads; C:~Practicas>.

System. cut.printlncadd) ;

Tipos: Arrays
[

= Conjunto de datos de un tipo determinado

int[] a;
a = new int[4]:;
long[] b = new long[34];

gshort[] c = {32, 434, -1935};
short d = c[0]; ff d contiene 32
short & = c[Z2]; ff e contiene —-193

= Copia de Arrays (System.arrayCopy)
= Arrays Multidimensionales

10



Tipos: Arrays

Jr
* Nombre: Ejenploirraysl
* Descripcidn: Ejemplo de Arrays y excepocion de fuera de rango
# Autor: Hanusl Pereira
=
public class Ejemplolrraysl {
pEr
* Gparam args Argumentos recibidos por linea de parémetros
w

public static void main(String[] args) {
int[] wilkrray;
miirray = new int[2]:
wilrray[0] = 24;
miirray[1] = 33;
4/ Funeiona
System.out.println{"Valor O: " + mikrray[0]);
System.out.println("Valor 1: " + mikrray[1]}:
// Falla porgque se sale del rango
miirray[2] = 45;
aSystem. out.println("Valor 2: " + mikrrav(2]):

L

Simbolo del sistema

C:\Practicas\lecciones>javac Ejenplofirraysl.java

C:\Practig:s\lecciunes)jaua Ejemplofirraysi

alor

Ualor 33

[Exception in thread "main" java.lang.ArraylndexOutOf BoundsException: 2
at EjemploArraysl.main{Ejemplofrraysl.javaz28>

C:\Practicas\lecciones?>

Tipos: Arrays
[

public class Inicializsirray {
public static void mainiString[] args) {
int[] unaDim;

IE
unalim = new int[3]:
unaDim[0] = Z;
unalbim([1]
unalim[2] = 6;

=

unalim = new int[] {2, 4, &}

int[][] deosDim:
s
dosDim = new int[2][2]:
dosDim[0] [0] = 3:
dosDim[0] [1] = 5:
dosDim[1] [0] = 12:
dosDim[1] [1] = 23:
L
dosDim = new int[][] ¢
{3, Sk,
{1z, 23}

11



Tipos: Arrays \
- |

= Para acceder a la longitud (tamafo) de un
array: length

ll."ﬁ‘ﬂ‘
* Nombre: EjemplolirraysLength
# Descripoidn: Ejemplo de Arrays ¥ excepoidn de fuera de rango
* Autor: Manuel FPereira
g
public class EjemplodrraysLength {
,u"’**
% @param args Argumentos recibidos por linea de parsmetros
*

public static woid main(String[] args) {
int[] a = new int[] {1, 3, 5i:
Fystem., cut.println("La longitud es: " + a.length);:

Agenda \&
I

= Introduccién
= Tipos
= Operadores
= Aritméticos
Relacionales
= Ldgicos
= A nivel de bit
= De asignacion
* Precedencia de Operadores
= Control de Flujo
= E/S bésica
= Atributos y Métodos

= Resumen @
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Operadores: Aritméticos
|
= Operadores Aritméticos: +, -, *, /, %, ++,—-

* ++ y — son operadores de incremento, pueden ir
como prefijo o sufijo, y tienen distinta precedencia

public class Incrementos {

public static veid wain (String[] args) throws Exception {

int j = 5; :\Practicasslecciones>javac Incrementos.java
int k = j++:

i " oo " Lo H :N\Practicas:xlecciones>java Incrementos
?yscem.out.pr1nclnt 3 vale: + 31+ ", k vale: + k) vale: 6, k vale:
int 1 = ++3; j vale: 7. 1 vale: 7
Systew.out.println("”j vale: " + 3 + ", 1l vale: " + 1):

:\Practicasslecciones>_

Operadores: Aritméticos
|

= Simbolo del sistema

:\Practicas\lecciones>javac NumerosPares.java

public class NumerosPares { N\Practi lecciones>java Numero
“mero i
-mero
public static void main(String[] args] { -mero i
“mero
‘mero i
for(int i=1; i<=20; i++) { “mero
if (i%2 == 0) { mero
" “mero
System. out.println("Nivero par: " + i);: ‘mero i
b -mero
-mero
else { ) “mero
System.out.println("Nimero impar: " + i); ‘mero i
' ‘mers p
-mero
F ‘mero
¥ ‘mero i
-mero
‘mero i
“mero

\Practicas\lecciones>
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Operadores: Relacionales
[

= Sirven para comparaciones
» Operadores relacionales: ==, I=, >, <, >=, <=
= Comparacion de Strings: Usar equals

T

* Monmbre: OperadoresRelacionales. java

* Descripcidn: Muestra uso de operadores relacionales
* Autor: Manuel Pereira

Y <+ Command Prompt

public class OperadoresRelacionales {

EL) IC:\Practicas>javac OperadoresRelacionales.java
* Gparam args Argueentos de linea de parametros C:\Practicas>java OperadoresRelacionales
Ly res vale: true, y res2 vale: false
public static veoid waini(String[] args) { C:\Practicas)
String s = "cadena®;
String p = "otra cadena': J4 True
boolean res = "cadena".eguals(s): /4 False
hoolean res2 = s.equals(p):
Systew.out.println("res vale: " + res + ", y resZ vale: " + res2);

Operadores: Logicos
[

= Operadores logicos: &, |, &&, ||, !
» &: And, &&: And en cortocircuito
= |: Or, ||: Or en cortocircuito

= Operadores en cortocircuito dejan de evaluar
cuando se conoce a ciencia cierta el resultado

public static veid main(String[] args) ¢

int a, b

boolean r;

a = 3;

=8

r = a'=0 | bra; // Se evaluan las dos sungue a'=0 e3 cierto

int num = 0;

if (w0 &5 3/num==0) { /4 Mo se produce divisdn por ©ero porgue
System.out.println(™uno™); // la primera expresién no se cuwmple asi gue
} else | // la segunda no se evalia

System. out.println(Tdos");
'

14



public class ParesDivisiblesPorCinco {
public static veid main(String[] args) {

forfint i=1; i<=30; i++) {

if (1%2==0 &5 i%5==0) {
System. out.println{"Nimero par y divisible por 5: " + i);
¥
else {
System. out.println("Nimers de oUro Tipo: " + 1):

Operadores: Logicos
S

public class Cortocircuito {
public static void main{String[] args) {
int k=1, w=2:
/4 Operador NO en cortocircuito |
/¢ mwt+ se evalua, por lo tanto m wvaldra 3
if (k == 1 | m+ 3y ¢
System. cut.println("Condicion satisfecha”);

i
System. out.println(™m vale: " + m);

int =1, i=2;
// Operador en cortocircuito ||
A4 i++ NO se evalua, por lo tanta i wvaldrd 3
AE(] == 1 || i++ == 3] {

System. cut.println("Condicion satisfecha”);
¥
System. out.println("i vale: " + 1i):

IC:“\Practicas\lecciones>javac Cortocircuito.java

C:“\Practicas:lecciones>java Cortocircuito

[Condicion satisfecha
m vale:
iCondicion satisfecha
i vale

C:\Practicas~lecciones>




Operadores: A nivel de Bit

= Aplicables a enteros (int, long, short, char, byte)
» Operadores a nivel de bit: —, &, |, ™, ==, >>>, <<
» Los valores byte y short promocionan a int

Jur

* Nombre: OperadoresBic. java

& Command Prompt

* Descripeién: Muestra uso de operadores a nivel de bit

* hutor: Manuel Pereira IC:\Practicas>javac OperadoresBit.java
*/ C:Practicasyjava OperadoresBit
public class OperadoresBit { Ualor de b:64
s Ualor de i:256
. . Valor de a:@
* @param args Argumentos de linea de parametros
L7 IC:“\Practicas>

public static void main(String[] args) {
byte b = 64, a:
int i;
i=h << 2;
a = (bytel (b << 2);:
System.out.println{"Valor de b:" + b);
System. out.println("Valor de 1i:" + 1):
System.out.println{"Valor de a:" + a);

Operadores: Asignacion

= Operadores de Asignacion: —=, +=, -=, *= /=

b J b J 7

%=, &=, I:, N= <<=, >>=, >>>=
= a=a+5; a+=25;
» boolean b = a > 5 ? true : false;

 Simbolo del sisterna

public class MumerosPares2 {
public static void main(String[] args) {
for(int i=1; i<=20; i++ {
String s = (i%2 == 02 "Es par” : "Es impar";
System. out.println("El mimero " + 1 + s5):
}
}
}

16



Operadores: Precedencia -
‘e
Operador Tipo
MAYOR [1. O expr++ expr-- Operadores posfijos
PRECEDENCIA +-+expr --expr +expr —expr ~ ! Operadores unarios
(cast) new Creacion o conversion
*/ % Multiplicacion
+ - Suma
>> >>> << Desplazamiento
> >= <= > instanceof Comparacion
== 1= Igualdad
& AND a nivel de bit
~ XOR a nivel de bit
| OR a nivel de bit
&& AND légico
I OR légico
MENOR ?- Condicional
PRECEDENCIA =+=-=*= /= %=8&= |== Asignacion
<<= >>= >>>=

Agenda
I
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= Resumen
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Control de Flujo: if-else L
- |

,u"’**
* Nombre: Condicionales. java
* Descripoidn: Muestra uso de condicionales
* Lutor: Manuel Pereira
L
public class Condicionales |
,u"’**
% @param args Argumentos de linea de parametros
*

public static void wmain(3tring[] args) {
int resultado;
int wvalor = 3;
if (valor > 3)

resultado = 1;

} else if (valor == 3] {
resultado = 0;

} else {
resultado = -1;

Control de Flujo: switch L
- |

int dia = 3:
switchidia) {
case 1:
SVsSCem. ou
break;
case Z:
Bvstem. ou
break:
case 3:
Svstem. ou
break;
case 4:

3

.println(“Lunss");

3

Jprintln("Martes™) ;

3

.println("Miercoles");

o

System.ou
break;
case 5:
Svstem. ou
hreak;
case 63
SVsSCem. ou
break;
case 7:
Bvstem. ou
break:
default:
Svstem. ou

.printlni"Jueves") ;

&

.println("Viernes') ;

3

.println("Sabado™) ;

3

sprintln("lDomingo™) :

3

.println("El valor es erroneo™);

18



Control de Flujo: switch

public class EquivocoBreak {
public static void mainiString[] args) {
int & = 3;
switchia) {
case Z:
System. out.println("Hola") ;
break:
case 3:
System. out.printlnihdios")
case 4:
System.out.println("Hola otra vez"):
break;
default:
System. cut.println("Ninguna de las anteriores");
break;

imbolo del sistema.

IC:~\Practicas~lecciones>javac EquivocoBreak.java

G:\Practicasslecciones>java EquivocoBreak
Ndios
Hola otra vez

C:\Practicas\lecciones>

Control de Flujo: while

/a—w
* @param args Arguentos de lines de parametros
Ky

public static void wain(3tring[] args) §

int walor = Z50;
while (valor > 0) |

System.out.println("El wvalor es: " + wvalor):;
valor--;

19



Control de Flujo: for L
- |

int i:
for(i=0; i<100; i+4+) {
ifi(i % 2) == 0) {
System. out.println("El mimero " + i + "™ es divisible por dos™)

+

Control de Flujo: do-while '@

int j = -1;

do {
Svstem.out.printlni) ;
J--:

} while(j > 0O):

20



= break sale de la ejecucién del bucle
= continue salta a la siguiente ejecucion del bucle

int i:
for (i=0; i<100; i++) |
if (i == 80} {

hreak; /f Sale del bucle a la mitad
i
i

for (i=0; i<100; i++) |
if(i < 50) {
continue; J4 Mo se diwprimen los numeros menores gue 50
i
System. out.println("Mimero: " + 1i):

aE

Agenda
I
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E/S Basica: Flujos de datos
[

= Utilizacion de flujos de datos
(streams)

= Paguete java.io
» Jjava.io.lnputStream
= java.io.OutputStream

= FilelnputStream,
BufferedlnputStream, ....

E’S Ba! sica: Entraaas y Sahaas &)

%

= System.out -> Salida estandar
= System.err -> Salida con errores
= System.in -> Entrada estandar

import java.io.*;

pa
* Nombre: IOEstandar. java
% Descripcidn: Muestra uso de condicionales
# Autor: Manuel Pereira
5l
public class IOEstandar {

JEr

* @param args Argumentos de linea de pardmetros

o
public static void main(String[] args) throws IOException {
String cadena:
BufferedReader stdin = new BufferedReader (new Input3treamReader (System.in));:
System. out.print ("Escribe una cadena: ')

cadena = stdin.readline(];
System.out.println("Has escrito: " + cadena):

22
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Atributos y Méetodos: Paso de
Parametros

e
* Nombre: Primos. java
* Descripoiém: INMPrile DUMEroS primos

= Los objetos se B Maniel Pavesra

*
pasan por e e v [
. IAsd
referencia. + eparam args Leguencos de lines de pardmecros
L

™ LOS tipos béSiCOS se public static void main(String[] args) {

int waximo = 25, mumwero = 0;

I System. out.princln ("Nimeros primes hasta " + maximo)

pasan por valor /7 WL, 10w tipos bésicos se pasan por valor, no por referencia
imprimirPrimos (maximo, numera);
System.out.println("Total: " + numero + " primos”); // Hal, impriwe cero

}

mmand Prompt

public static void imprimirPrimos(int max, int mum) {

C:\Practicas>javac Primos.java BT B
System.out.println ("1 ;

C:\Practica_s)jaua Primos System.out.println("z");

;I'nerns primos hasta 25 for(int 1i=3; i<=max; i++]

int divisor = 2
while (i5divisor!=0 && divisor<i-1) {

divisor++:

i

if (divisor == i-1]
Systew. out.printlnii);
num+-+;

23
Total: B primos

C:\Practicas>_
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Atributos y Metodos: Paso de
Parametr

public class PrimosBuzns (
mmand Prompt

' Clame ineerna que recubee un entern C:\Practicasdjavac PrimosBueno.java

atatic elass Ervaltarin | G Practicasdjava PrinosBucno
“meros primos hasta
H

int dacn:

varam args Argumentos de linea de pacdmeicos

publiv staliv veid main{Stcing[] acgs]
int maxims = I5:
Envuliosio oumero = new Emvoltociof): 23
AumEEo.date = U Total: 18 primos
" C:\Practicas>
imeros primos has
o5 =ze

System. out.printin
MAL, lo=

imprimicPrimss (maxims, numero):

System,out.printin("Total: © + numerc.dato + " primosl:

¥

public static vedd imprimirPrimos (int wax, Inveltorio mumers) {
mmerc.dato = &
System. cut.princin("im
Syatem. st printin("2m 2
for(int 1=3: icema
int diviaor =
while (1kdivianr ‘=0 66 divisor<i-1) (
divianr rer

numero,datobs;

Agenda
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Resumen

= Introduccién = Control de Flujo
= Historia de Java = Condicionales
= Caracteristicas Principales . If-else
= Hello World )
« Tipos = switch
= Tipos Basicos = Bucles
Variables « while

Conversion de tipos

) = for
= Cadenas de Caracteres .
= do-while
= Arrays . E/S bési
« Operadores asica

Aritméticos = Flujos de Datos
Relacionales = Entradas y Salidas estandar
Légicos = Atributos y Métodos

A nivel de bit
De asignacion
Precedencia de Operadores

= Paso de Parametros

Resumen: Para mas £0)

= Pagina de Java en Sun (ver “The Java Tutorial)
= http://java.sun.com
= Introduccién a la sintaxis de Java en Espafol:

» http://eees.ii.uam.es/alfonso/web_poo_04
/teoria/material/sintaxis_java.pdf

* http://www.people.virginia.edu/—am2zb/c
ursos/java/Zaplicaciones/Zintro.htm

* http://www.desarrolloweb.com/Zarticulos/1
670.php?manual=57

= hittp://pisuerga.inf.ubu.es/IsiZlnvest/Java/
Tuto/Index.htm

O O —
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