Manuel Pereira Gonzalez

Agenda ’

= Encapsulamiento y Reutilizacion
= Introduccidon a Objetos y Clases

= Atributos y Métodos

= Package e Import

= Instanciacion y Destruccion

= Variables y Métodos de clase

= Constantes

* Resumen
i)




Encapsu'amlento Y (©®)

= Nivel de abstracciéon -> Encapsulamiento

= “Caja Negra”, soOlo es necesario conocer su
interfaz con el exterior (atributos y
métodos)

= Facilita el intercambio de piezas (clases) por
evolucion o correccion de errores sin afectar al
resto del cédigo.

= Facilita la reutilizacion de componentes: No
es necesario “reinventar la rueda”
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Introduccion a Objetos y

= Clase = Tipo de Objeto (Conjunto de objetos
con el mismo comportamiento)

= Nombre de clase = Nombre de fichero

ll."ﬂ'ﬂ'
+ Nowbre: Alumno. java
* Descripoion: REepresenta un aluwno de la asignatura de programacicon
* hutor: Manuel Pereira

*f

public class Alumno {
i
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Atributos y Métodos ’
I

= Atributos = Propiedades de la clase

IEL
* Nowbre: Alurno . java

+ Descripoidn: Representa un alumno de la asignatura de programacion
* lutor: Manuel Pereira

*/

public class Alumno §
public S3tring nowbre;
public String apellidos;
public int edad;

public float notaTeoria;

public float notaPractical;
public float notaPracticaz:
public float notaPracticaid:
public float notaParcisll;
public float notaParcislz;
public float notaParcisl3;

Atributos y Metodos "
I

public class ilumno {
public String nombre:
public String apellidos:
public int edad:

public float notaTsoria;

= Métodos =
funciones que se T e e

public float notaPracticad:

d H public float notaParciall;
pueden Invocar punlic Tiaat novarareiaiz:
publiec float notaParcial3;

sobre un objeto de e

Ia Clase public float notaFinal (hoolean estamosEnSepvicwbre) (
float notasParciales = notaPractical + notaPractica2
+ notaPracticad + notaParciall + notaParcialz
+ notaParciald + (notadunio * 0.4f);
if {estamosEnSeptienbre) |
if {notaParciales > notaSeptiembre] {
return notaParciales:
} else {
return notaSeptisnbre;
3
} else {
if {notaParciales » notalunio) (
return notaParciales;
} else {
return notalunio:




Atributos y Metodos
[

public class ilumno {
public String nombre:
public String apellidos:
public int edad:

public float notaTsoria;

= Acceso a atributos y
métodos de una clase a e s

public float notaPracticad;
7 public float notaParciall;
través del ope rador e Faer) (rrre v
public float notaParcial3;

TSR 1] public float notalunio;

pu nto . public float notaSeptiembre;

public float notaFinal (hoolean estamosEnSepvicwbre) (
float notasParciales = notaPractical + notaPractica2
+ notaPracticad + notaParciall + notaParcialz
+ notaParciald + (notadunio * 0.4f);
if {estamosEnSeptienbre) |
if {notaParciales > notaSeptiembre] {
return notaParciales:

public class Ejemploilumnos {
public static void main(String[] args) |

Alumno pepe = new Alumno(); i else
e e ancl ] return notaSeptiensre;
pepe.nombre = "Jos&"; '
pepe.apellidos = "Lopez Sdnchez': } else {
Juan.nombhre = "Juan"; if (notaParciales > notaJunio) {
juan.apellidos = "Rodriguez Garcia: return notaParciales:
System.out.println("La nota de " + pepe.noubre I oelse {

4+ " ea: " + pepe.notaFinal (true)]; return notalunio:

H
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Package
[

= Paquete (package) de la clase = Directorio del
fichero
= Estructura de directorios = Estructura de paquetes
= Paquetes sirven para agrupar clases
= Funcion: Evitar conflictos de simbolos
= Cada clase pertenece a un package

= Si no se define ningun package para una clase,
pertenece al package por defecto (raiz)

package practicas.practical;

public class Pieza {
i

Import
[

= Utilizacion de clases externas:

*= Del mismo paquete que la clase: No es necesario
importarlas
= De otros paquetes: Es necesario importarlas
(declarar que se van a utilizar) al principio del
fichero. Palabra clave import.
= Se puede importar una clase, o todas las clases
de un paquete.
= Ej: import java.util.ArrayList;
= Ej: import java.util.*;




Import <
I

e
* Nombre: Alunno ., java
* Degcripoidn: Representa una pieza del juego del Tetris
* hutor: Manuesl Pereira

L
package practicas.practical:

import jawva.util.ArrayList:
import java.util.Hashrtable;

public class Pieza
public Arraylist casillas;
public Hashtable tablalnterna;

public String damelasillaiint posicion) {
return (String) cesillas.get (posicion):
}
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Instanciacion

= Objeto = Instancia Clase Objeto
(ejemplar) de una clase
. Persona José Menende
= Necesario crearlos Lopez z
(instanciarlos) ,

Coche Citroen Xsara
matricula
4545BBS

Perro “popi”, el perro de
José

Montafia Mont Blanc

Teléfono Movil El movil de José:
Nokia 3310 rojo

Instanciacion
I —

= Crear/Instanciar un objeto de una
determinada clase. Operador new.

public class Ejemploblunnos {
public static void mwain(3tring[] args) {

Alwwno pepe = new Llwmno() ;
Alwwno juan new Alumnoi);
pepe.nonbre = "Jozé":
pepe.apellidos = "Lapez Sanchez";
juan.norbre = "Juan®;
juan.apellidos = "Rodriguez Garcia™:
Svstem.out.println("Nombre: " + pepe.nombre + ", apellidos: " + pepe.apellidos);
System. cut.println("Nombre: "™ + juan.nowbre + ", spellidos: " + juan.apellidos):




Instanciacion
.

public class Nota {
public int wvalor:
public float desviacion;

+

public class ApuntanDistinto {
public static void wain(String[] args) {
Nota nt:

Simbolo del sistema
Nota nti;

nt = new Hota():

IC:\Practi lecciones>java ApuntanDistinto
ntz = new Nota(): [E1 valow 4
nt.valor = 4; E1l otro valor es: @
System. out.println("El valor es: " + nt.valor): C:\Practicas\lecciones>_
System.out.printin("El atro valar es: " + nt2.valar);

H

public class Apuntanlgual §
public static void main(String[] args) {

Nota nt; Simbolo del sistema

Hota ntZ:

nt = nesw Notal(): =\Pr i %ecciones)jaua ApuntanIgual
ntz = nt: sz 4

nt.valor = 4;

System.ont.println("El valor es: " + nt.valor): C:“Practicas\lecciones?
System.out.println(”El otro valor es: " + nti.valor):

Instanciacion - Constructores
I

= Constructores: Métodos que se ejecutan
automaticamente al crear los objetos de una clase
(al invocar a new).

* Si no se define ningun constructor, se crea uno por
defecto (sin argumentos). Si se define alguno, el
constructor por defecto no se crea
automaticamente.

public eclass Alumno { public class Ejemplollumnos {
public String nombre; public static void main(String[] args) {
public String apellidos; Aluwno pepe = new Llwwmo ["José", "Lopez Sanchez"):
Bluwmo juan = new kluwno("Juan”, "Rodriguez Garcia”);
System.out.println("Nombre: " + pepe.nombre +
"hpellidos: " + pepe.apellidos):;

public ilumno (String nombreDelilumno,
String apellidosDelilumno) {
nombre = nowbreDeliluwng: 1
apellidos = apellidosPelilumno; 3




Instanciacion - this

» Variable this

= Definida implicitamente en el cuerpo de los
meétodos

= Referencia al objeto sobre el que se invoca el
método

public class Llumno §
public String nowbre;?
public 3tring apellidos:

public Alumno (String nombre, String apellidos) |
this.nomhre = nombre;
this.apellidos = apellidos:;

Instanciacion - null

= Antes de asignarse una variable a un objeto
creado (con el operador new), la variable no
apunta a nada. En java, nada = null

public class EjemploNull {

AL
* @param args Argumentos recibidos por linea de pardmetros

Eilf
static ilumno a;

public static void wain(String[] args) throws ICException {

System. cut.println("El valor de la variable a e3: " + a);

System. cut.println("Pulsa una tecla..."):

System. in.read(]; o+ Command Prompt

System. out.printlnia.nonbre)
) : jemploMull
3 iable a es: nu

"main" java.lang.MullPointerException
Null-main<EjemploNull.javaz21>

C:\Practicas>
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Instanciacion — Inicializacion

» Las variables de objeto y de clase pueden
inicializarse en la propia declaracion

» Las variables de objeto se inicializan a un valor por
defecto si no se hace explicitamente

= O para enteros, flotantes y caracteres
» false para booleanos
* null para objetos

= Las variables locales (de un método) deben
inicializarse antes de usarse, si no se produce un
error de compilacion

Instanciacion — Inicializacion

public class Pruebalnimales {

/4 Inicializacidn de variables de objeto
public int a = 0:

public Arraylist b = new ArrayList();

/¢ o por defecto se inicializa a cero
public long c;

/¢ Inicializacidn de variables de clase
public static fleoat o = 1f;

public static String e = "Cadena":

/4 £ por defecto se inicializa a cero

e Command Prompt

public static int £: C:\l.’racticas\PrngPamacinn)jaua Pruehafnimales
// g por defecto se inicializa a false Uariables: @, [1, @, 1.8, Cadena, B, false
public static boolean g7 C:\Practicas\Programacion>

public static void main(String[] args] {
(new Pruebalnimales()).metodo()
¥

public void metodo() {
int h;

/¢ MO COMPILA!!! Mo se puede utilizar la variable a
/¢ hasta cque no se inicialice a algin valor
int i = h + 1;

System. out.println("Variables: " +a + ", " +
P B T SR
Fan,v e
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Destruccion

= No es necesario liberar la memoria explicitamente:
Garbage Collector

= Posibilidad de ejecutar codigo cuando el Garbage
Collector elimina un objeto: método finalize

public class Llumno §
public 3tring nombre;
public 3tring apellidos:

public Alumno (String nombre, 3tring apellidos)
this.nonbre = nombre;
this.apellidos = apellidos:

i

protected void finalize () {
/¢ Codigo destructor agui
H
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Variables y Méetodos de clase
[

= Posibilidad de definir variables y objetos a nivel de clase
(compartidos por todos los objetos de la clase). Uso de static.

public class Alumno {
public String nombre:
public String apellidos:
public static int contzdorAlumnos = 0;

public Aluwno (String nombre, String apellidos) {
this.nonbre = nombre;
this.apellidos = apellidos;
cont adorAlumnos++;

mmand Prompt

i

C:NPracticas>
protected void finalize() {

contadordlurnos—-;

i

public class Ejemploklumnos {
public static void mainiString[] args) {

iluwno pepe = new Alwmo ["José", "Lépez Sdnchez"):

System. out.println("Contador: " + pepe.contzderAlumnos + " alumnos"):
Aluwno juan = new Aluwmo ("Juan®, "Rodriguez Garcial);

System. out.println("Contador: " + juan.contadorAlumncs + " aluwnos"):

Variables y Méetodos de clase
[

= Se puede invocar un método de clase desde
cualquier objeto de la clase, o sobre la propia clase

public class lumno {
public String noxbre:
public String apellidos;:
public static int contadordlumnos = 0;

public Alumno (String nombre, String apellidos) {
this.nombre = nonbre;
this.apellidos = apellidos;

contadordlumnos++t:

}

public statie final void iwprimirContador(] {
System.out.println("Contador: " + cortadorAluwmmos + " alumnos");

i
I}
public class Ejemploilumnos {

N - - ; : mmand Prompt
public static void mainiString[] args) {

ilumno pepe = new Aluwno ("Josén, "Lépez Sanchez™)

IC:“\Practicas>java EjemplofAlumnos

Alumno. imprimirContader() Contador: 1 alumnos
kluwmno juan = new kluwna("Juan”, "Rodriguez Garcia”); Contador: 2 alumnos
Juan. imprimirContador() ; IC:-“\Practicas>
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Variables y Méetodos de clase
[

= Desde un método de clase no se puede hacer
referencia a variables/métodos de objeto ni a this,
porque el método no se invoca sobre un objeto
determinado sino sobre la clase.

public class Alumno {
public String nombre:
public String apellidos:
public statiec int contadordlumnos = 0;

public Alumna (String nowbre, String apellides) {
this.nombre = nombre:
this.apesllidos = apellidos;
contadordlumnos++;

H

public static final void imprimirContador()

System.out.println("Contador: " + contaderdlumnos + " alunmos") ;
/¢ ERROR: Mo se puede acceder a la varisble de cbjeto "nombre"
System.out.println("Nonbre del alumno: ™ + nowbre)

+
H
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Constantes

= Utilizacion de final para definir constantes

= Constantes a nivel de clase (static final) o a
nivel de objeto (final)

public class Alumno {
public final String nombre;
public String apellidos;

public Alumno (String nombre, String apellidos) {
/¢ Se inicializa el wvalor de la constante en £l CORSTructor
this.nombre = nombre;
this.apellidos = apellidos:

¥

public void intentarCambiarNowbre (String nusvoNombre) |
/¢ ERROR: Mo se puede modificar el walor de la
I constante de objeto "nowbre"
nombre = nuevoNombre;

Constantes

= Constantes a nivel de clase (static final)

public class Colores {
publie static final int ROJO = 1;
public static final int AMARILILO = Z;
public static final int VERDE = 3;

public class EjemploColores {
public static void main(String[] args) {

System. cut.println("El nimero del color rojo e3: " + Colores.ROJO):
System. out.println("El nuimero del color verde es: " + Colores.VERDE) ;
System. out.println("El nimero del color smarillo es: " + Colores. AMARILLO)

i

Command Prompt

C:\Practicas>java EjemploColores
El numero del color rojo 1

3
El numero del color amarillo es: 2

C:N\Practicas>_
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Resumen: Para mas @

o

* Clases y Objetos:
= http://pisuerga.inf.ubu.es/lIsi/Invest/Java/Tuto/
11_5.htm
* Clases en Java (3 capitulos):

= http://eees.ii.uam.es/alfonso/web_poo_04/teori
a/material/clases_1.pdf

= http://eees.ii.uam.es/alfonso/web_poo_04/teori
a/material/clases_2.pdf

= http://eees.ii.uam.es/alfonso/web_poo_04/teori
a/material/clases_3.pdf
* Clases en Java

= http://www.ii.uam.es/%o7Ecastells/docencia/poo
/3-objetos.pdf
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