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Clase String
I

= Clase para representar cadenas de texto en
Java

= Crear un nuevo objeto de tipo String es
similar a definir una cadena entre comillas:
= “Hola” es lo mismo que new String(*“Hola™)
= Para comparar cadenas se usa equals,
NUNCA usar ==

» Para concatenar cadenas se utiliza el
operador +

Clase String
I

public class EjemploStringl {
public static void main(String[] args) {
String & = "Hola": // Lo mismo gue String a = new String("Hola™):
if(a.equals("Hola"™)) { // Lo mismo que if({a.equals(new Stringi"Hola™j)) {
System. out.println("Son iguales™):
}
String b = a + a:
System.out.printin{"valor de la cadena b: " + b);
'
b

i §imbolo del sistema

IC pacticasslecciones>javac EjemploStringl. java

ICz\Pr shlecciones>java EjemploStringl
S

cadena h: HolaHola

C:\Practicas\lecciones>




Clase String

= Para convertir cualquier tipo basico en
cadena de texto se usan los métodos
estaticos valueOf de la clase String.

public class EjemploStringz {
public static void main (String[] args) {
int a = 12:
float b = 13.4f;
boolean ¢ = true;

¢ Simbolo del sistema

IC:\Practicas\lecciones>javac EjemploString2.java

String stri = String.valuedfia): // strk wvaldra "1z2" . . . .

R ecciones>java EjemploString2
String strB = String.wvalueldf(h): 4/ strB waldra "13.4" 12
String strC = String.valuelfic); // strC waldrd "true"

System.out.println("Valor de stri: " + strl); C:\Practicas\lecciones>.
System.out.println("Valor de stxE: " + strB):
System.out.println("Valor de strC: "

+

+

strc);
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Tipos: Tipos Basicos:

= En Java, todo excepto Tipo Envoltorio
los tipos basicos son int Integer
clases y objetos long Long
(heredan de Object)

= Existen objetos que float Float
envuelven a los tipos double Double
basicos short Short

= Estos objetos tienen byte Byte
meétodos utlles_para char Character
tratar con los tipos
basicos boolean Boolean

void Void

Envoltorios
I

= Método estatico de la clase Integer para
convertir una cadena de texto en un int:
Integer.parselnt(cadena)

= Método estatico de la clase Integer para
convertir una cadena de texto en un objeto
de tipo Integer: Integer.valueOf(cadena)




Tipos: Tipos Basicos:
Envoltorios

FES
* Nombre: Envoltorios. java
* Descripoidn: Muestra uso de envoltorios de tipos hésicos
* Autor: Manuel Pereira
“
public class Envoltorios
e IC:\Practicas>javac Envoltorios.java
* @param args Argumentos de linea de parametros g;:gi‘:gf_i?ﬁz‘i;“sg"""lt""i'm
4 Otro envoltorio: 4859
public static veid wain(3tring[] args) { IC:\Practicas>_
int wvar = 65;
Integer envoltorioleI = new Integer (var):
Integer otroEnvoltorio = Integer.wvaeluse0f("45537);
int otraVar = Integer.parseInt("a49m);
System. out.println("Envoltorio de i: "™ + envoltorioDel.toString()):
Iystem. out.println("0tro envoltorio: "™ 4+ otroEnvoltorio.toString()):

Envoltorios

= Existen también métodos analogos en la
clase Float, Boolean, etc.

public class Envoltoriosz {
public static void main(String[] args) {
String & = "true':
String b = "3.24";
Boolean envoltorioDel = Boolean.valueOf(a):
float floatDeB = Float.parssFloat(b):

System.out.println("Envoltorio de a: " + envoltorioDled.toString(]);
Aystem.cut.println("Float de h: " + floatDel):

C:\Practicas\lecciones>javac Enuoltorios?.java

C:“\Practicas\lecciones>java Envoltorios2
[Enuvoltorio de a: true
[Float de b:

C:\Practicas“lecciones>_
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Numeros Aleatorios

= Para generar niumeros aleatorios en Java
existe la clase Random del paquete java.util

package practicas;
import java.util.Random;

public class Ejemplolleatorio {
public static void main(String[] args) {
Randow rnd = new Random (Systewm. currentTimeMi11is()):
for(int i=0; i<5; i++) {
int numero = end.nextInc(10):
System.out.println(”Mimero aleatorio entre O ¥ 9: " + numero);

aleato
aleatorio
aleatorio entre

IC:\Practicas \comecocos\sr
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Resumen "

»= Clase String
= Cadenas de texto
= Se comparan con equals
= Se concatenan con ++
= Métodos String.valueOf
= Envoltorios
= Recubren tipos béasicos
= Métodos parse y valueOf
= Constructores
= NUmeros aleatorios
= Clase java.util.Random




