
Implementado a partir del JDK 1.5 (5.0), llamada scanner, el cual deriva del paquete java.util una de la forma mas simples de utilizar esta clase es lo que normalmente haciamos para poder obtener datos desde el teclado, lo que hacíamos era lo siguiente:
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Con la implementación de esta clase scanner, hacerlo de la siguiente forma:
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Información sobre scanner

http://www.cs.williams.edu/~jeannie/cs136/scanner.pdf 

Bucle de lectura

http://lineadecodigo.com/java/lectura-de-datos-en-java-con-scanner/
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Simort java.io.”.

public class Hain
¢
public static void main(String args(]] throws IOException
¢
InputStreanReader isr-new InputStreanReader (System.in;
BufferedReader br-new BufferedReader (ist) ;
Systen.out.print (“Ingrese Texto: “);
String texto = br.readline();
Systen.out.println("EL texto es: " + texto);
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public class Hain
¢
public static void main(String args(]] throws IOException
¢
Scanner Lector-new Scanner (System.in];
String texto = lector.next(]:
Systen.out.println("EL texto es: " + texto);




